22-08-2020 TECNOLOGIA-PRIMEROAB-OA1-GUIA20-SEMANA20

TECNOLOGIA-PRIMEROAB-OA1-GUIA20-
SEMANAZ20

Objetivo de clase: Elaborar objeto tecnologico con material reciclado, que permita la
memorizacion de los ndmeros.

Indicador: Dibujan a mano alzada ideas o soluciones tecnoldgicas simples.

OA 1: Crear disefios de objetos tecnolégicos, a partir de sus propias experiencias y
representando sus ideas, a través de dibujo a mano alzada o modelos concretos, y con
orientacion del profesor.

Profesoras: Irene Valenzuela - Leticia Bravo
*Qbligatorio

1. Nombre y apelido *

2. Curso*

Marca solo un dévalo.

1°ano A

1° afo B
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Recuerda que debes pedir ayuda a un adulto para que lea la guia.

Hola nifios y ninas, la semana anterior
elaboraron su propio simulador para
aprender abrocharse los zapatos.

Esta semana elaborardn un “Memorice
de Numeros" utilizando materiales
reciclados, que te ayudard a

memorizar de mejor manera los
ndmeros.

RETROALIMENTACION: Espero te sirva el simulador y puedas seguir practicando hasta
aprender atar los cordones.
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Esta semana tu mision sera elaborar un "memorice”

El juego de “Memorice” ayuda a potenciar tiempos de concentracion
y atencion. Por eso es muy importante que ejercitemos nuestra
mente con diversos juegos de memoria.

3. 1.- iPor que es importante ejercitar la imaginacion? * 1 punto
Marca solo un dévalo.

Para potenciar la concentracién y atencion.
Para mejorar la actividad fisica.

Para aprender a sumar.

Para esta actividad necesitas los siguientes materiales:

e Carton (del que tengas en casa, cajas de cereales, caja de zapatos, etc.)

¢ Plumon

Instrucciones:

e Recorta 40 circulos de carton.

e Marca los numeros del 1 al 20, 2 veces cada numero.

e Ahora, a jugar: coloca todos los nimeros hacia abajo y por turnos van
dando vuelta hasta encontrar pares de numeros. Quien encuentra mas

pares de numeros, es el ganador.

Tu decides el tamano de los circulos.
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En caso que marques con diferentes colores, procura de hacerlo con el mismo color
cada par.

4, = 1 punto

TICKET DE SALIDA

{Para qué te sirve el Memorice?

Marca solo un dévalo.

() Para ejercitar nuestros masculos.
C) Para ejercitar nuestra mente.

() Para mejorar nuestra salud.

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google.
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